Tu vas découvrir un petit tour de magie scientifique avec une méduse qui
bouge toute seule dans une bouteille... comme par enchantement !

Z= Prépare ton expérience

Prends une bouteille en plastique (vide et propre).
Remplis-la d’eau jusqu’a la ligne pointillée.

Dépose doucement ta méduse magique dans la bouteille.
Referme bien le bouchon.
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Ta méduse flotte maintenant dans I'eau... elle est préte a danser !

. Astuce : La bouteille doit étre bien lisse. Si elle a des bosses ou des dessins, ca
peut géner la méaduse.

O Utilise de I'eau a température ambiante (pas trop froide, pas trop chaude).
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& Comment faire bouger la méduse ?
1. Pour la faire descendre et remonter :
e Serre doucement la bouteille avec ta main.
— L’air dans la méduse est comprimé, un peu d’eau entre a l'intérieur... elle
devient plus lourde et plonge !
e Relache ta main, et hop ! elle remonte toute seule. Magique, non ?

2. Pour la faire danser :

e Quand la méduse remonte, appuie et relache plusieurs fois la bouteille.
— Elle va tourner et onduler dans I'eau, comme si elle dansait !

3. Pour la garder immobile :
e Avec un peu d’entrainement, tu peux ajuster la pression de ta main pour que

la méduse reste suspendue dans I’eau, sans bouger. C’est comme un tour
d’équilibriste !

K Si ta méduse ne remonte plus...

Pas de panique ! Il suffit de la réparer :

1. Sors-la de la bouteille.

2. Vide I'eau qui est rentrée dans son corps (il y a deux petits trous, un devant,
un derriére).

3. Souffle doucement dans le trou avant, I’eau sortira par I'autre.

Et voila, ta méduse est préte a repartir pour un nouveau ballet magique !

Tu es maintenant le maitre de ta méduse magique !
Observe, joue, et amuse-toi a découvrir les secrets de ce tour qui mélange magie...
et science !

Stanislas -
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