EFFET (HSTORE)

Dans une forét magique, chaque année, les animaux se rassemblent pour une grande
réunion spéciale. Ce n’est pas une simple rencontre, mais un moment ou chaque
animal se présente avec fierté... sauf que cette année, tout est un peu chamboulé !
L'un apres l'autre, ils arrivent : Raymond le Renard, Léon le Lion, Zoé la Zebre, et bien
d’autres. Mais ils se retrouvent dans un désordre total, et personne ne sait ou se placer.
Heureusement, le grand maitre de cérémonie, un hibou sage, intervient et propose de
remettre de l'ordre, avec l'aide d’un spectateur. Grace aux choix du spectateur, les
animaux, malgré le chaos, se retrouvent chacun avec leur frére ou sceur pour se
présenter comme il se doit.

MATERIEL

e Deux séries de dix cartes : Chaque série représente un dessin différent
d’animaux dréles et amusants. Les deux séries sont identiques.

PREPARATION

1. Prends les deux séries de cartes et place-les dans le méme ordre exact. Cela
permettra de créer l'illusion de la coincidence parfaite lors du tour.

2. Place les deux paquets face cachée sur la table, espacés d'environ 20
centimétres. Assure-toi que les cartes soient bien rangées pour que les
coincidences apparaissent au bon moment.

DEROULEMENT
1. Introduction :
Présente I'histoire a tes spectateurs :
« Les animaux de la forét se réunissent chaque année pour une grande
rencontre, mais cette fois-ci, ils se sont mélangés en arrivant. »

ABRACADAMIACH




Le faux mélange :

Choisis un des deux paquets et effectue le "faux mélange" en suivant ces
étapes :

Dépose deux cartes sur la table, une par une.

Prends trois cartes de la main gauche, inverse leur ordre en les passant dans
la main droite.

Dépose ce paquet de trois cartes sur les deux premiéres.

Dépose ensuite deux autres cartes sur la pile, puis inverse 'ordre des trois
derniéres cartes et pose-les sur le dessus.

Astuce : Insiste bien sur le fait que les cartes sont mélangées, méme si, en réalité, tu
as simplement inversé leur ordre.

3.
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Présentation des animaux :

Retourne, une a une, les cartes des deux paquets, faisant constater le
désordre complet.

« Heureusement, avec votre aide, nous allons remettre de l'ordre et permettre
a chaque animal de retrouver son frere ou sa sceur. »

Choix du spectateur :

Retourne les deux paquets face cachée a nouveau. Demande au spectateur
de choisir un paquet et explique-lui que cette fois-ci, c’est lui qui va décider du
mélange.

Demande-lui combien de cartes il veut que tu déposes sur la table, et combien
tu dois mélanger en inversant leur ordre.

Répéte ce processus jusqu’a ce que le paquet soit bien "mélangé”, en suivant
ses instructions.

Le grand final :

Aprées ce mélange, retourne les cartes des deux paquets simultanément et
une par une. Magiquement, chaque animal a retrouvé son frére ou sa sceur, et
ils peuvent enfin se présenter ensemble, comme ils le font chaque année.

BON SUCCES !I!

LA REUNION DES ANIMAUX




